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Campo de conocimiento: Geometria - Figuras en tres dimensiones

Contenido programatico: Las relaciones entre el niumero de lados del poligono de la base

y el nUmero de caras en prismas y piramides (para 2do ciclo de Educacién Primaria).

Encuadre:

Segun publicaciones de la ANEP-CEIP (2017) el trabajo en el pensamiento geométrico es
parte de los programas educativos desde edades muy tempranas, a nivel inicial, mediante
actividades de exploracién y reconocimiento. Para luego en educacidon primaria, pasar a
trabajar la clasificacion de objetos desde lo perceptivo a una clasificacién segun las
caracteristicas geométricas propias de la figura como sus lados, vértices, caras, angulos y
las relaciones que se puedan dar entre ellos.

En este sentido, resulta imprescindible un ida y vuelta entre las distintas representaciones
sobre los objetos geométricos a estudiar, que viven en un plano ideal.

A continuacion se presenta el cuadro tomado del Libro para el Maestro. Matematica en el
Segundo Ciclo. p.96 donde se establecen las relaciones entre los contenidos programaticos

y los perfiles de egreso de sexto afo:

Conceptos y contenidos programéticos

Perfil de egreso de sexto afio

vinculados
Figuras planas: Describir, comparar y clasificar figuras en funcion de distin-
Poligonos y no poligonos. pop y
) Identificar propiedades comunes y no comunes en la com-
' paracion de figuras.
Relaciones inter e infrafigurales.
Producir e interpretar desamollos planos.
Construir y/o copiar figuras a partir de sus propiedades
. utiizando distintos instrumentos geométricos, rte fisico
Ei os- o g sopo y
fosy no pol e = Argumentar sobre la pertinencia de las construcciones en
Relaciones inter e intrafigurales. funcion de las propiedades usadas.

A fin de generar avances en el segundo ciclo a través del abordaje de contenidos
geométricos, resulta sustantivo que los alumnos profundicen las propiedades de las figuras

y sus relaciones, desde lo empirico lo constatado por la experiencia hacia procedimientos
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de anticipacion. Tal como se explicita en el Libro para el Maestro. Matematica en el

Segundo Ciclo:

“Entendemos la anticipacion como la posibilidad de imaginar la accién sin realizarla, y por
ello un avance en la conceptualizacion. (...) Es asi que, para poder poner en juego un
procedimiento anticipatorio, sera preciso inferir las propiedades, que no aparecen
explicitadas en el enunciado de la actividad, a partir de los datos de los problemas
propuestos” (CEIP-CACEEM, 2017:93).

En el siguiente cuadro se presenta la forma en que las propiedades de las figuras son

puestas en juego o “utilizadas” por los alumnos en funcién de los conocimientos que tienen

disponibles y de las distintas actividades que se les proponen.

Propiedades de las figuras - sus relaciones

[ Identificar

—

o
) Construir: copia, esqueletos, cascaras, g

Describir, clasificar )
huellas, clasicas... g
z g
g ! Il g
g z
g Propiedades explicitas ‘ I Propiedades en acto ‘ 2
=4
-1
o
o
R -

‘ Validar

Comunicar: leer y escribir ‘

Tomado de “Acompafar y orientar la ensefianza de la matematica en el Primer Ciclo. Encuentro con y entre

inspectores” p.77

El avance a lo largo del ciclo escolar en relacién a las propiedades de las figuras se
evidencia en lo que los alumnos pueden “hacer” con ellas: usarlas como teoremas en acto
(Vergnaud) o tenerlas a disposicion para utilizarlas al fundamentar decisiones,

procedimientos o realizar explicaciones.
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El acceso a los objetos matematicos se hace unicamente por medio de las representaciones
semioticas; no por la percepcion o la utilizacion de instrumentos como ocurre en las otras
ciencias. El rol central que juegan las representaciones semidticas en el desarrollo de los
conocimientos matematicos, modifica completamente el funcionamiento cognitivo que se

requiere para comprender matematica (Raymond Duval, 2012).

Con la siguiente familia de actividades el Departamento de Matematica de Ceibal, busca
promover la exploracién, descripcidn, explicacion, analisis de figuras y de sus

caracteristicas.

Objetivos:
e Trabajar instancias de lectura y escritura matematica para reforzar los conceptos de
Prismas y Piramides.
e Promover instancias donde los alumnos sean capaces de deducir las relaciones
existentes entre el numero de lados del poligono de la base con el nimero de caras

en prismas y piramides.

¢ Queé tipos de problemas presentar?

A modo de ejemplo, proponemaos un recorrido de ciclo en relacion con los cuerpos o figuras del espacio. No obstante,
sera cada docente el que definira cudl es el mas adecuado para su clase.

Cuarto ano  |Continuar con cascaras e introducir desarrollos. Foco en prismas, cubo como
Relacion con esqueletos. Diferencias entre desarrollos de piramides|63s0 particular, piramides.
¥ prismas.

Quinto ano  |Desarrollos, esqueletos, cascaras. Prismas, foco en las piramides.
Diferencias entre desamollos de pirdmides y prismas.

Sexto ano  |Desarrollos, esqueletos, cascaras. Poliedros. Poliedros regulares.
Diferencias entre desarrollos de poliedros y no poliedros. No poliedros: cono, troncos.

Tabla extraida del Libro para el Maestro. Matematica en el Segundo Ciclo, pag.105



(Ceibal

Intervencion 0

Sugerimos los siguientes episodios de Matific:

Episodio Identificando Poligonos
En este episodio pretende identificar los

poligonos segun la cantidad de lados o vértices
dados.

Varios poligonos caen y se detienen en la parte
inferior de la pantalla. Los alumnos marcan
todos los poligonos que tienen la cantidad

especificada de lados, angulos o vértices.

Episodio: Describir y clasificar poligonos
En este episodio se practica la clasificacion de

poligonos segun su cantidad de lados o de
vértices. Seleccionar una figura y ayudar a un
monstruo a adivinar cual figura elegiste

mediante la descripcion de sus atributos.

—S0Je3e)1Ipens ap UOIEIISED

Hagan clic para elegir una figura:

r)e) ®)»)

Describir y clasificar cuerpos geométricos por

sus atributos

Este episodio permite trabajar las
caracteristicas de los cuerpos geométricos. La
escena muestra un juego de adivinanzas, en el
que ha sido escondido un premio dentro de uno
de los 5 cuerpos geométricos. En cada ronda,
se da una caracteristica del cuerpo en el que se
oculta el premio (p. €j., Tiene mas de 8 vértices)
y deben eliminar todos los cuerpos que no
satisfacen esa caracteristica. En esta variante,

se elimina un cuerpo en cada ronda.

@
G} El cuerpo del premio tiene menos de 7 caras.

Encuentra TODAS las figuras que se
correspondan con la pista.
Recuerda: puedes hacer clic en una figura
para explorarla.



https://www.matific.com/uy/es-uy/home/episode/IdentifyingQuadrilateralsPolygons
https://www.matific.com/share-episode/?slug=ClassifyingQuadrilateralsPolygons
https://www.matific.com/share-episode/?slug=GuessingFiguresOneFigureEachRule
https://www.matific.com/share-episode/?slug=GuessingFiguresOneFigureEachRule
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Como cierre se podra contar con los Informes de Matific. Si se asignan episodios de otros
cursos, deben filtrarse los informes para el grado para el cual estan mapeados. Para que

quede registro, los episodios deben completarse.

Objetivos de aprendizaje:

e |dentificar las bases en los prismas rectos.

e Deducir el numero de caras laterales que tiene un prisma conociendo el poligono de la
base.

e Justificar la relacion que existe entre la cantidad de lados del poligono de la base y el

numero de caras laterales del prisma.

Intervencion 1

Video “El Kiosco de Carpincho”

Actividades complementarias:

e Recurso que complementa el video: Ruleta de figuras
¢Qué nombre recibe ese sélido? ;Qué elementos/caracteristicas reconoces de esa
representacion para nombrarlo de tal manera? Con solo ver la imagen es posible afirmar

que el sdlido que identificaron ;Por qué?

En el caso de contar con una representacion, esta puede tener toda la informacion
necesaria para realizar el pedido (aristas vistas y ocultas) y convertirse asi también en una
actividad de copia, pues el esqueleto se puede “deducir’ de la representacion. Pero no es
menor cuestionarse, a partir de la representacion que nos ofrecen, si ;son de igual medida

todas las varillas? ;Son regulares los poligonos de la base?

En el caso de aparecer el nombre del sdlido, el estudiante debera contar con una
representacion mental de la figura para luego generar el pedido; teniendo que acudir una y
otra vez a su representacion para poder validar la lista de materiales que va a solicitar. ; Qué

elementos/caracteristicas reconoces de la figura que se despiertan al leer esa palabra?

Dependiendo de la consigna a trabajar puede ser una actividad de comunicacién, de copia o

de representacion.

e Carpincho aumentd el reto y ahora solo le dara una tarjeta con la cara lateral o la


https://www.youtube.com/watch?v=fmhGMVZPX3g
https://wordwall.net/es/resource/30737617
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base de un poliedro. Te animas a decir cuantas aristas y vértices puede llegar a
tener el poliedro.

e La actividad propuesta por Nrich Skeleton Shapes tiene como objetivo comprender
las propiedades de un cuerpo en relacién a sus aristas y vértices.

Formas de esqueleto (actividad traducida al espafiiol)

Las formas de esqueleto estédn hechas con “pelotitas” de plastilina y “sorbitos”.

A continuacién se muestra un cubo y el esqueleto de un cubo.

Actividad 1: ;Cuantas “pelotitas’de plastilina y “sorbitos” se necesitan para construir el

esqueleto de un cubo?

Actividad 2: Se presentan cinco conjuntos de “pelotitas” y “sorbitos”:

¢, Cual de los conjuntos anteriores permite construir el esqueleto de las figuras que aparecen

a continuacion?

Prima de base

i Tetraedro
trinagular

risma de base

cuadrada Piramide de base Prisma de base

cuadrada hexagonal


https://nrich.maths.org/1156/index
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Intervencion 2

Primera parte:
Actividad 2 del CHM de 5to, pag 14 y actividades de la pag 15.

2) Este es el desarrollo plano de una piramide:

Sin armarla, completa la siguiente tabla.

—
Elementos de la figura Cantidad
Caras
Aristas
WVértices

3) Para armar la piramide del problema 2 de la pagina anterior,
Leuantos palitos y bolitas necesitaras?
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5) Y con respecto a cada una de las caras?

Segunda parte:
Objetivo de aprendizaje: Identificar cantidad de aristas, vértices y caras.

Contar vértices, lados y caras de ﬂ
figuras 3D '

Esta figura tiene" | ||ve'rtices, ‘ ? |aristas, y

|

Actividades complementarias
e Complemento 1
Inspirada en el CHM de 5to (pag.14)

Explora los siguiente applets de Geogebra: Prismas en movimiento y Piramides en
movimiento


https://www.matific.com/share-episode/?slug=WorksheetGraphicShapesAndBodiesPropertiesOfThreeDimensionShapes
https://www.matific.com/share-episode/?slug=WorksheetGraphicShapesAndBodiesPropertiesOfThreeDimensionShapes
https://www.geogebra.org/m/gjpbk5mh
https://www.geogebra.org/m/qgjz3p8n
https://www.geogebra.org/m/qgjz3p8n
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Completa las siguientes tablas contando la cantidad de caras, aristas y vértices de cada una

de las siguientes figuras:

PRISMAS

Prisma 1 Prisma 2 Prisma 3 Prisma 4 Prisma 5

Nombre del

prisma

caras

vértices

aristas

PIRAMIDES

Piramide 1 Piramide 2 Piramide 3 Piramide 4 Piramide 5

Nombre del
la piramide

caras

vértices

aristas

A partir de los datos de las tablas, suma el numero de caras mas el numero de vértices y
compara este resultado con el numero de aristas.  Qué observas? Comparte y discute con

tus comparnieros.

Para el docente: Esta actividad permite al docente institucionalizar la Relacion de Euler.

e Complemento 2

Interactuar con el applet de geogebra: Elementos de prismas vy piramides



https://rea.ceibal.edu.uy/elp/cuerpos-geom-tricos/teorema_de_euler.html
https://www.geogebra.org/m/utwddxxz
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Intervencion 3

Sugerimos la realizacién de las actividades de la pagina 81 del CHM de 5to afio:

&Y si respondemos lo que sabemos de algunas figuras?

1' Cada una de estas pistas hace referencia a una figura del espacio. ¢éCuales son?

Las caras laterales Prismade 9aristas.
sontridngulesisésceles ¢Cémosonsusbases?

conunvértice coman.

Dibuja el poliedro en este recuadro: Dibuja el prisma en este recuadro:

Esunpoliedrocong
vértices.

encontraron en cada caso?4Qué tienen en comun todas las respuestas?

Compara tu trabajo con el de algunos companeros. £Cudntas soluciones
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Intervencion 4

Sugerimos el siguientes episodio de Matific:

La figura clave:
Atributos de figuras solidas: Pistas de

eliminacion unica

Este episodio permite trabajar las
caracteristicas de los cuerpos geométricos.
La escena muestra un juego de
adivinanzas, en el que ha sido escondido
un premio dentro de uno de los 5 cuerpos
geométricos. En cada ronda, se da una
caracteristica del cuerpo en el que se
oculta el premio (p. ej.,, Tiene mas de 8
vértices) y deben eliminar todos los cuerpos
que no satisfacen esa caracteristica. En
esta variante, se elimina un cuerpo en cada

ronda.

~ @ Escondf un premio dentro de uno de los
cuerpos. Veamos si pueden encontrarlo!

v



https://www.matific.com/share-episode/?slug=GuessingFiguresOneFigureEachRule
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Contenido programatico: El desarrollo de prismas y piramides.

Objetivo de ensenanza:

Trabajar en el traspaso de modelos bidimensionales a objetos tridimensionales y a la
inversa; de cuerpos a representaciones en el plano.
Proponer actividades que requieran la lectura de al menos dos representaciones

(figura 3D y desarrollo plano) de prismas y piramides.

Objetivos de aprendizaje

Interpretar en el plano, el desarrollo de un prisma o una piramide.

Reconocer el desarrollo de un prisma o de una piramide.

Producir en el plano, el desarrollo de un prisma o una piramide

Realizar el desarrollo de un prisma o una piramide.

Asociar cada una de las caras del prisma o piramide en el plano, con su

representacion en el espacio.

Conocimientos previos

En el CHM del maestro, se propone para 4to afio el trabajo con poliedros: prismas y

piramides. Sugiriendo el trabajo con “cascaras” para luego hacer el pasaje introduciendo el

desarrollo plano de la figura en tres dimensiones.
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Intervencion 0

Sugerimos los siguientes episodios de Matific:

ontar vértices. lados v caras de figuras 3D

Esta figura tiene | wértices, ? aristas, y
? caras.

La figura clave: Describir y clasificar
cuerpos geométricos por sus atributos

ﬁ'_’ @ Escondi un premio dentro de uno de los
- cuerpos. jVeamos si pueden encontrarlo!

v

Se sugiere la actividad de la pagina 102 del CHM del maestro de 5to afio:

Problema 1

3) éQué semejanzas y diferencias puedes identificar en estas figuras del espacio?

S
4

]

?...—.-.-.-.. -

Se sugiere el trabajo con el siguiente applet de Geogebra: Figuras en movimiento

donde el estudiante puede visualizar las figuras 3D y asi completar a su tiempo la tarea.


https://www.matific.com/share-episode/?slug=WorksheetGraphicShapesAndBodiesPropertiesOfThreeDimensionShapes
https://www.matific.com/share-episode/?slug=GuessingFiguresOneFigureEachRule
https://www.geogebra.org/m/t8928rap
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Todos son poliedros. Las bases son distintas.
Todos son prismas. Las aristas de la base tienen diferente longitud.
Todos tienen aristas, vértices y caras. Las bases tienen numero de vértices distintos.
Las aristas laterales en cada cuerpo son iguales. |En una base hay 3 aristas, en otra 4, en otra 5 y en la dultima 6.
Todos tienen 2 bases. Tienen distinta cantidad de caras.
Todas las caras laterales son rectangulos. Tienen distinto nimero de aristas.
Actividad:

Decidir cual de estas representaciones podria corresponder a la cascara del prisma de base

rectangular. Podras ayudarte con el siguiente_applet de geogebra.



https://www.geogebra.org/m/uh6psxd7
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Actividad para trabajar los desarrollos planos del CUBO:

Opcioén 1)

Las imagenes que aparecen debajo, son posibles desarrollos del CUBO. 4 Con cuales de
ellas crees, que podrias armarlo? Puedes ayudarte con la siguiente applet de Geogebra
Los 11 desarrollos del cubo

Opcidn 2)
Realizar la actividad del CHM de 4to afo de la pag 74.

2) Indica cuél o cudles de los siguientes desarrollos te permitirian construir cubos.

I
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=
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1
= |

(o) Compara lo que dibujaste en el problema 1 con lo que dibujaron tus companeros.
= Identifiguen elementos en comin en los distintos dibujos.
@ En el problema 2, étodos eligieron los mismos?

~
I



https://www.geogebra.org/m/mbshk4ca
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Intervencion 1

Sugerimos compartir el Video de Planito para invitar a los alumnos a explorar actividades
de Matific para trabajar con figuras en el espacio.

Actividades:

Como cierre se podra contar con los Informes de Matific. Si se asignan episodios de otros
cursos, deben filtrarse los informes para el grado para el cual estan mapeados. Para que

quede registro, los episodios deben completarse.

Unir_caras de prismas con su desarrollo
plano Se presenta la representacion de un

prisma junto con su desarrollo plano. Los

estudiantes colorean las caras del mismo.

Colorea el desarrollo plano seglin corresponda con las
caras del cuerpo.

Colorea la cara blanca del cuerpo para que coincida con el
desarrollo plano.



https://www.youtube.com/watch?v=jh1VKStb3_w
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringNetPrisms
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringNetPrisms
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringSolidPyramids
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringSolidPyramids
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Intervencion 2

Se proponen los siguientes episodios de Matific:

Unir caras de piramides con sus desarrollos

planos:
En este episodio, el jugador estudia los

cuerpos geomeétricos como las piramides,
utilizando desarrollos planos. Se da un
cuerpo geométrico, cada una de sus caras
esta coloreada de un color diferente. Se
muestra un desarrollo plano que representa
la envolvente de ese cuerpo y una de sus
caras se ha dejado en blanco
intencionalmente. El objetivo es colorear

esta cara correctamente.

Colorea la cara blanca del cuerpo para que coincida con el
desarrollo plano.

Uni I . I !
plano:

En este episodio, el jugador estudia los
cuerpos geométricos como los prismas,
utilizando desarrollos planos. Se da un
cuerpo geométrico y cada una de sus caras
esta coloreada de un color diferente. Se
muestra un desarrollo plano que representa
la envolvente de ese cuerpo y una de sus
caras se ha dejado en blanco
intencionalmente. El objetivo es colorear

esta cara correctamente.

Colorea la cara blanca del cuerpo para que coincida con el
desarrollo plano.



https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringSolidPyramids
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringSolidPyramids
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringSolidPrisms
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsColoringSolidPrisms
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Intervencién 3
Se sugiere realizar la actividad del CHM de 5to afio de la pag 14 - Actividad 1:

1) iCual o cudles de los moldes dibujados corresponde o corresponden a una piramide de base
cuadrada? Explica las decisiones tomadas.

Complementar la actividad con los siguientes episodios de Matific:

Crear piramides a partir de su desarrollo

plano:
Se muestra una piramide tridimensional

para que el alumno pueda girar. El objetivo
consiste en identificar cual de los cuatro

desarrollos planos dados es el desarrollo

plano de esa piramide.

Elijan el desarrollo plano correcto.



https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsIdentifyingPyramids
https://www.matific.com/share-episode/?slug=NetsIdentifyingPyramids
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En este episodio se practica la construccion
del envoltorio de prismas rectangulares a
partir de redes bidimensionales. Se
muestra un prisma tridimensional que el
estudiante puede girar. El objetivo consiste
en identificar cual de los cuatro desarrollos
planos dados es el envoltorio de ese

prisma.

Prismas rectangulares y cubos

Elijan el desarrollo plano correcto.

Actividades extras:

e Educaplay (sopa de letras)

e Educaplay (relacionar columnas
e Educaplay (relacionar columnas
e Educaplay (crucigrama)

e Matific Hoja de trabajo



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14365323-cuerpos_geometricos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14385238-juego.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14365398-cuerpos_geometricos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14365483-cuerpos_geometricos.html
https://www.matific.com/share-episode/?slug=WorksheetGraphicShapesAndBodiesShapesThreeDimensionNetsAdvanced

